Ett konventsiventyr till Drakar och Demoner Trudvang av
Richard Nilsson

Det siigs att en ging var Gisle pa fird med Béard och Tor-
kel. Han var halvvigs till Grannaskeid - sa heter det dir Bard
bodde — och nidr man minst vintade det, hogg Gisle ihjil Bérd.
Torkel vredgades och sade att Gisle hade gjort illa, men Gisle
bad sin bror lugna sig, "och lit oss byta svird, si att du far det
som biter bdst” - han skimtade med honom.

Nu lugnar sig Torkel och sitter sig ned hos Bird,
men Gisle beger sig hem och berdttar for sin far,
och han wvar beliten. Det blev aldrig bra mellan
broderna sedan. Torkel godtfog inte vapenskiftet
och ville inte vara dir hemma. Han begav sig till
Holmgings-Skéigge pd 6n Saxa — han var néra slikt
med Bard — och dir var han. Han eggar Skigge
hart att himnas Bard, sin slikting, och gifta sig
med Tordis, hans syster. Nu beger de sig till Stokkar,
tjugo tillsammans, och nér de kommer till garden
siager Skaigge att han vill bli Torbjorns mag, “och
make till Tordis, din dotter.”

Men Torbjorn vill inte gifta kvinnan med
honom.

— Ur Gisle Surssons saga

Detta konventsiventyr skiljer sig fran traditionella dventyr i
det att scenariot kretsar frimst kring rollpersonernas relatio-
ner och p4 att spelarna spelar sina roller mot varandra. Istillet
f6r att rollpersonerna kidmpar mot ett gemensamt mal hand-
lar Bitterband om rollpersonernas relationer till varandra, de
morka hemligheter de déljer och deras kamp att uppna sina
mal pa bekostnad av varandra. Aventyret innehaller naturligt-
vis dven en ramhandling och ett antal scener, men dessa syftar
framst till att provocera fram spelarnas reaktioner och fi dem
att spela ut sina roller.

Fokus ligger siledes lika mycket (eller mer beroende pé spelar-
nas och spelledarens tycke) pa att spelarna interagerar med och
intrigerar mot varandra som att de spelar mot spelledarperso-
ner och forsoker 16sa yttre problem. Naturligtvis gar dventyret
dven att spelas mer traditionellt med fokus pi hdmndhisto-
rien om spelare och spelledare sa féredrar, men risken dr di
att mycket av scenariots potential och speciella stimning gar
forlorade.

Eftersom fokus ligger pd intrigerna mellan rollpersonerna
innehaller scenariot firre forutbestimda scener 4n de flesta
konventsiventyr. Férhoppningsvis lever sig spelarna in i sina
rollpersoner och driver sjilva handlingen framat genom att
spela mot varandra. Vid behov kan spelledaren ligga in ytter-
ligare slumpmissiga méten med vilddjur och fientliga varelser
himtade ur Trudvangs Stigar. Tank dock pé att det avslutande
slaget sannolikt kommer ta en god stund att spela.

VISTERGALP

Det fordom blomstrande landet Vistergalp i sodra Vastermark
dr nu hért och kargt, hirjat av krig och skévlande thoorkaaler.
Det ir ett land styrt av svarmod, skuld och osidmja. Fallet fran
Gaves nad kom for ett drhundrade sedan dé landskapet Gver
en natt forindrades. Plotsligt uppstod stora jordiga sir och
sprickor pd platser 6ver hela Vistergalp och landets invéinare
som sig likheterna med vad som hint i det hedniska eldhir-
jade Thoorkaal i séder fruktade Gaves och Ovus vrede. Aven
om landets befolkning aldrig officiellt utropades som kittare
flydde gavlianerna Vistergalp och deras styre ersattes av tungt
rustade furstar som genast bérjade kimpa om landomréiden.
Vissa menar att Vistergalp dr den forlorade sonen, domd att
ater fall ned i det morker ur vilket Siro Werte lyfte visterns
linder.

Provinsen Nerton dir dventyret utspelar sig styrs av dtten
Herstal som hirskat 6ver omradet mellan Vilores vita strinder
och Thoorduns héga toppar sedan Gaves tjinare flydde. Men
sedan dttens 6verhuvud Karloman dédades for fyra ar sedan
rader kaos i landet. Hans son Meldrike ér sparl6st forsvunnen
och trakterna plundras av thoorkaaler, troll och ittens forna
krigsmin. Spillran av herstalerna har dragit sig tillbaka i en
borg beldgen i bergen och vintar pd den forsvunne Meldrikes
iterkomst. Landets befolkning har limnat at sitt 6de och far
sjalva forsvara byar och girdar mot hirjningarna.

Sagan om Rorik Halte

Rorik hette en man och han bodde i Vistergalp. Rastlosheten
och gingarlusten riste honom och med sin bror Beorik drog
han ut pa blodstig mot hedningarna i Thoorkaal. Under rid-
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dersmannen Tryngist sig han méingen strid. S trottnar Rorik
pa kamp och déd. Med sin bror Beorik soker han en plats att
sla sig till ro. Vid Vilores vita kust fann de en vik och bérdig
mark. Landet var gott. Bida bréderna ville ha plitten nirmast
vattnet for att kunna titta ut ver brinningarna i vist. Linge
varade deras ordande 6ver marken. D4 sade Rorik: "Lt oss
dricka pa saken!” Vinet rann i floder nedfor deras strupar, men
om morgonen slumrade de bida och saken var oavgjord. Di
sade Rorik: "Lit oss raffla pd saken!” De kastar tirningarna,
men ging pd ging kommer samma antal 6gon upp och saken
var oavgjord. Da sade Beorik: "Lt oss dansa pd saken!” De slar
en stock over tvd klippor och kastar sig fram over stocken i
takt till vigornas svall. Men stocken blir hal av skummet och si
ir saken avgjord. Rorik faller ned frin stocken och bryter sitt
ben sa illa att margen spricker huden. Illa liker det och frin
den dagen stapplar hans ging. Si fick Rorik namnet Halte.
Men enbart bakom ryggen. Nir nigon 4r diraktig nog att géra
sig lustig 6ver benet infér Rorik rinner sinnet av honom. D3
slungar han de vildiga knytndvarna.

Nu formoérkas Roriks sinne. Han ser Beorik ta sig en vacker
hustru, pl6ja den bordigaste dkermarken och finga de prikti-
gaste fiskarna. Allt detta fordrar Rorik. Han sviljer sin avund-
sjuka tills den stir honom i halsen och han kriks upp den
bakom gérdsknuten tillsammans med vin vid varje gistabud.

En dag nir Rorik och hans bror Beorik gick pi heden sig
de en halt riv. Beorik sinkte sin bige och sade: "Inte kan jag
ta sikte pd min strakbente bror.” Han skimtade. Sinnet rann
av Rorik och han dripte sin bror. Sedan begrov han honom pi
heden. Frin den dagen vixte inget gris pa platsen. Aldrig be-
rittade Rorik f6r négon att han bragt sin bror om livet. Nir han
kom hem frigade Beoriks sviger Marik efter sin systers make.
Forst ville Rorik inte svara men sedan sade han att Beorik fallit

fran en klippa. Tre ginger frigade Marik efter sin sviger och

tre ganger svarade Rorik. Da fyllde etter Mariks mun och han
spottade anklagelser i Roriks ansikte. Marik var fortfarande en
ungvalp, s Beoriks dnka som Rorik tagit till sin, tiggde f6r sin
broders liv. Marik skonades och férdrevs frin gérden.

Nu lever de hir. Girden vixer. Yxor sjunger mot timmer-
stockar, trd binds med jirnbeslag. De odlar grédor pa torra
marker och kastar nit frin vindpinade klippor. Ro kan man
inte, eljest baten krossas i brinningarna. Manga ginger slog
brinningarna mot klipporna och Rorik fick tvd s6ner. Den
forsta dopte han till Beorik, ty han skidmdes 6ver sitt dad och
ville hedra sin bror infér Gave. Den andra dopte han till Rorik,
trots att seden krivde att detta namn skulle tillfalla den ildste
sonen. Brinningarna slir och sonerna tar sig fruar. Hans egen
har for linge sedan dott.

Nu ir Rorik Halte en gammal man, trott och tyngd av skuld
over sitt dad. D4 kommer de, vildmin likt dom han kimpade
mot i sin krafts dagar. Leds gor de av Marik, ungvalpen som
blivit en garm. Linge kimpar Rorik Halte f6r sin gérd. Likvil
ir det forgives. Forne vapenbrodern Tryngist sitter ensam i sin
hégborg vid bergets fot och tid finns inte att sinda bud. Han
soker sina soner med blicken men allt han ser pd girdsplanen
ir det dripta gardsfolket och ligorna som fortir hans arv. S&
moter han Marik i envig. Linge kdmpar Rorik Halte for sin
gird mot Marik Frindehirjaren. S& dundrar Mariks vildiga
eldgissel vrilande ned 6ver Roriks skult, spricker skallen itu

och stoter ena Ggat ur dess hala. D4 sade Rorik Halte detta:
Dir tog det. Sa faller Rorik Halte.

Nu ligger Rorik pd marken i det torra griset med livssaf-
terna drypande frin den kluvna hjissan. Hans gird brinner,
hans frinder har dripts och hans bror dr himnad.

Sa slutar sagan om Rorik Halte.

Ba

kgrund

Sagan om Rorik Halte aterger gardskarlens liv sannfirdigt
med ett undantag: Den utelimnar att Rorik redan var gift och
hade en son nir han dripte sin bror och tog hans hustru. Vid
tiden for didet hade hustrun slitit bort av feber och limnat
Rorik ensam med deras drsgamla son. Hans nya hustru kunde
dock inte fordra tanken pé att en annan kvinnas barn skulle
drva garden istillet f6r sonen hon fitt med den dripte Beorik.
Med fagra ord och émma smekningar férmadde hon Rorik
att inkvartera barnet hos girdsfolket, vilka gav honom namnet
Galred. Han vixte upp pa girden som tjinstehjon och fick ald-
rig veta sitt sanna ursprung. Rorik Halte skimdes och ldt det
ga ut 6ver Galred som behandlades virre 4n ett kreatur.

Istillet blev det gossen som hette Beorik efter sin déde far
som utropades som arvinge. Snart skinkte hon dven Rorik en
son som fick sin fars namn. Bréderna vixte upp och blev vil-
diga karlar liksom sina fider. Dessvirre drvde de dven deras
humér. Beorik blev girig och ogudaktig, Rorik blev hitsk och
mork till sinnet. Det viskas pd garden om Rorik Haltes did,
men ingen vigar tala om det 6ppet. Inte heller vet nigon att
Beorik inte dr Rorik Haltes son eller att den ynklige trilen
Galred ér den rittmitige arvingen.

Ungmon Fridith gir med Rorik men eftersom hans enda
framtidsutsikter pa girden var ett ynkligt ruckel drog Rorik
ivig pa blodstig for att vinna dra och rikedom ét sin fastmo.
Under linga ir kimpade han i Gaves namn mot ogudaktiga
vildmin. Han sig mangen strid och mangen kamrat falla.
Nir han slutligen atervinde till girden hade han med sig en
brud som han révat frin hedningarna. Marnell hatade sitt nya
hemland och sin nya familj. Hon vill fly tillbaka till sitt folk,
men vet inte vigen. Samtidigt inser hon att hon kan skapa sig
en maktposition pa girden genom att manipulera och férleda
gardsfolket. Hon bidar sin tid infér himnden.

Under tiden hade Fridith iktat Beorik. Hon ilskade fort-
farande Rorik, men hennes lingtan efter att vara urmoder for
en dtt och limna efter sig négot till omvirlden var stérre dn
hennes i eget tycke sjilviska kirlek. Nagra veckor innan scena-
riot borjar dterforenas dock Rorik och Fridith under en sista
natt tillsammans. Fridith ir nu havande och vet inte om det ir
Beorik eller Rorik som ir fadern.

Marik har aldrig glémt skymfen nir han drevs frin gar-
den. Hans syster dr dod sedan linge och han minns knappt
sin sviger lingre. Nir allt kommer om kring drog han aldrig
riktigt jimt med Beorik. Men skymfen att ha drivits frin sitt
hem f6rtir honom och han kan inte slippa tanken pa himnd.
I Thoorkaal triffar han Whoulzarh, en hévding for en vild-
folksklan som brinner av ett hat mot nidendomen och viran-
nerna sedan hans hemtrakter hirjats av riddersmin i Gaves
namn som révat med sig hans syster som dr utvald av Ygghala
att leda stammen som orla. Ingen av dem vet att det dr Rorik
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Haltes son som stulit andebesvirjerskan. I spetsen f6r en min-
dre armé vildfolk tar de sig 6ver Thoorduns bergsmassiv och in
i Vistergalp dir de plundrar och brinner enskilt beligna girdar
lings kusten.

Marik har dock endast ett mal f6r 6gonen: Rorik Haltes
gird. Den tidigare kraftkarlen Rorik har blivit gammal och
trott. Nér hérjarna sveper in 6ver girden och Marik slutligen
driper honom ir det en befrielse. Antligen har han sonat sitt
brott.

Men dir en saga slutar begynner en annan. Nu dr det rollper-
sonernas tur att fortsitta kretsloppet av himnd och déd.

Bitterbanden
Scenariot genomsyras av en 6desmittad stimning dér un-
dergingen hela tiden 4r nirvarande. Huvudpersonerna vet
att de dr férdémda och att de férmodligen inte kommer
att 6verleva dventyret. De dr styrda av 6det och sina begir,
démda att spela ut sina roller dven om det betyder deras
undergéing.

I dventyret finns ett antal centrala konflikter mellan rollper-

sonerna som spelarna férhoppningsvis spelar ut mot varandra.
Det rekommenderas att spelledaren hjilper till pa traven ge-
nom att egga spelarna mot varandra. Nedan presenteras nagra
av de intriger och bitterband som binder rollpersonerna sam-
man och sliter dem isir.

Arvsritten till girden

Den mest centrala konflikten i dventyret rér garden och diri-
genom vem av rollpersonerna som ska fora Rorik Haltes itt
vidare.

Nir dventyret startar dr det Beorik som antas vara den som
ska drva girden i egenskap av forstfodd son till Rorik Halte.
Hans bror Rorik ir dock avundsjuk och eggas av sin hustru att
utmana brodern 6ver arvsritten. Saken kompliceras ytterligare
av att Beorik inte 4r Rorik Haltes son, utan avkomma till den-

kirlek och risken dr stor att de bedragna kommer att straffa
de otrogna.

Beoriks lustande efter Marnell

Till skillnad Roriks och Fridiths kirlek ir Beoriks lustande
efter Marnell inget annat dn rent sjilviskt begir. Beorik vill dga
henne pi samma sitt som han édger alla ting tills han tréttnar
pa dem. Marnell har insett att hon kan tjana pa den vildige
girdskarlens édtrd och eldar pia honom med liderliga blickar
och 6mma 16ften. Nagra kinslor f6r Beorik har hon dock inte.
Allt han dr for henne ir ett medel pa vigen till ett mél. For
henne kvittar vilken av broderna som driper den andra. Allt

som betyder nigot dr att hon str pd segrarens sida niar kampen
ir over och kan sticka honom i ryggen.

Nidendomen mot hedningarna

Galred, Tryngist och till viss del dven Rorik styrs alla av sin
tro pd Gave och nidendomen, vilket stiller dem i konflikt med
ovriga rollpersoners mer pragmatiska tinkande. Medan de
troende kidmpar f6r en hdgre princip som ibland fir dem att
tappa perspektivet och forsitta sig sjilva och andra i fara, lever
de otrogna istillet hir och nu. De kan tinka sig att forsoka
undvika en konfrontation med Mariks hirjare, kanske till och
med férhandla, medan de Gavetrogna kommer att soka strid
och kidmpa till sista blodsdroppen.

Odestradar

Grundbulten i dventyret ér att rollpersonerna spinner sina 6destréi-
dar varthén det for dem, om det s dr mot deras undergéng.

For att gestalta detta och driva pa spelarna rekommenderas att
spelledaren delar ut AP direkt efter en handling som for dem
ndrmare deras livsmal istillet f6r som brukligt 4r vinta tills ef-
ter spelmotet eller dventyret dr slut. Forhoppningsvis kommer

ek nes mordade bror. Om detta kommer till rollpersonernas kin-  detta bidra till att sporra spelarnas tivlingsanda och fi dem att
: ". ' 2if nedom har Rorik ritten pa sin sida att kriva gérden. torsoka Gvertriffa varandra.
W Nir Tryngist kommer in i gruppen stills saken pa sin spets Nedanstiende poing dr endast riktlinjer och spelledaren
\ eftersom han vet att Galred dr Rorik Haltes rittmitige ar-  uppmanas att belona spelarnas uppfinningsrikedom och inle-
WY vinge och kommer att verka for att denne dterfir sin berit-  velseformaga genom att dela ut AP 4ven i andra situationer di
l'f ) tigade plats. spelarna gjort sig fortjinta av detta. Om en rollperson utfor en
14 handling som strider mot hans eller hennes livsmal kan spelle-
i , daren édven bestraffa agerandet genom en negativ modifiering
‘{14 Kirleken mellan Rorik och Fridith av situationsslaget.
’ 4 Historien om kirleken mellan Rorik och Fridith 4r en berit-
ek B\ telse om omdjlig kiirlek i samma anda som Tristan och Isolde Beorik
(| eller Lancelot och Guinevere. Men till skillnad frian de hoviska
8 l visornas rena kirlek dr detta inget annat 4n en ungdomskirlek Gérden riddas frin att brinna ned: +10 AP
3 g som de bada klamrar sig fast vid nir livet gjort dem besvikna. En Han forfor Marnell: +5 AP
kirlek framkallad av lingtan till en enklare tid nir sommaren Han driper Rorik: +5 AP
\§  var odndlig och hésten avligsen. Hos varandra hoppas de finna Han driper sin bror efter att hans otrohet med Fridith
{ den tr6st de bada behover. Kanske kan de tillsammans skapa sig avslojats: +10 AP
s/ en framtid pa garden och uppfostra Fridiths ofédda barn. For varje skatt, krigsbyte eller liknande som han till-
J ; Varken Beorik eller Marnell kommer dock acceptera deras skansar sig: +2 AP
Vg .\;., |
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Han driper hirjarna som ir kvar pa garden: + 5 AP
Han fir Fridith att limna Beorik och éterforenas med
honom: +10 AP

Han driper Beorik 6ver Fridith: +15 AP

For varje thoorkaal han driper: +2 AP

Fridith

Girden riddas frin att brinna ned: +10 AP
Om Marnell dér: +10 AP
Hon éterforenas med Rorik: +10 AP

For varje trita mellan rollpersonerna som hon léser:

+2 AP

Marnell

Girden brinner ned: +10 AP

Hon férmar Beorik att dripa Rorik eller sjilv dr skyl-
dig till sin makes dod: +15 AP

Rorik dér pi annat sitt: +10 AP

Beorik, Fridith eller Galred dér: +5 AP

For varje thoorkaal som undflyr eller skonas av rollper-
sonerna: +1 AP

For varje typ av kvarleva hon finner: +2 AP

Girden riddas fran att brinna ned: +15 AP

Han lyckas skydda Fridith frin en attack eller annan
skada: +10 AP

Han utropas som rittmitig arvtagare till garden: +15
AP

For varje thoorkaal som drips av rollpersonerna: +1

AP

Tryngist

Han berittar att Galred ir Rorik Haltes son: +5 AP
Han dréper den skyldige till frindeblotet: +10 AP
Han méter thoorkaalerna i regelritt strid: +10 AP

SAMMANFATTNING

Scenariot borjar efter att girden hérjats av missdadare som all-
deles nyss ridit ivig. Kvar finns nagra efterslintrare som fort-
farande rotar igenom de brinnande byggnaderna efter byte.
Rollpersonerna miste bide slicka branden pi girden och ta
hand om de kvardréjande girningsminnen.

Formodligen ger sig rollpersonerna dérefter ivig for att soka
hjilp hos Tryngist och himnas dripet pid Rorik Halte. P4 sin

vandring stéter rollpersonerna pi vilnaden efter Beorik, som
driptes av sin bror. Hir maste rollpersonerna offra en i grup-
pen for att stilla diserns blodtérst. Den spelare vars rollperson
faller kommer sedan att fi 6verta Tryngist och dirmed fi yt-
terligare insikter i gruppens morka hemligheter.

Nir rollpersonerna anlint till Tryngist fiste fir de veta att
en hir av vildmin dr dem i hasorna. Aventyret avslutas med ett
episkt slag pd Thoorduns klippiga slitter dir sannolikt flertalet
av rollpersonerna kommer att falla.

Det bér dock betonas att ovanstiende sammanfattning en-
dast utgér frin den 6vergripande ramhandlingen. Hur dventy-
ret i sig kommer att gestalta sig avgors helt av spelarnas hand-
lingar. En méjlighet dr att rollpersonerna bestimmer sig for att
stanna kvar, dteruppbygga girden och dir spela ut sina intriger
mot varandra. I detta fall kan spelledaren anpassa dventyret
genom att lita disern Beorik uppenbara sig pd girden, Tryngist
anldnda till undsittning och lita sista striden std pd dngarna
nira girden. Eller sa slipps denna intrig helt till f6rmén for
spelarnas egna handlingar.

INLEDNING

Klockan slir och slir i vinden medan ligorna hérjar
Rorik Haltes gird. Mossa och halm sprakar ovan
taket, tungorna dansar 6ver hans blanka blick. Frin
den kluvna hjassan sipprar de sista dropparna ned i
det forkrympta griset. Runt omkring honom ligger
gardsfolket, uppflikta och sonderslitna bredvid de
fallna kreaturen. Dripta av missdidare.

Endast en handfull har éverlevt mannaslakten. Med hinder
darrande av vrede stryker de blodet ur 6gonen och med ansik-
ten hojda mot de flammande skyarna svir den sista spillran av
Roriks dtt himnd och déd 4t Marik Frindehirjare.

Nir scenariot borjar har sa gott som alla hirjarna redan gett
sig av. Kvar finns endast tva stycken efterslintrare som fortfa-
rande rotar igenom gérdshusen efter byte. Rollpersonerna ir
spridda 6ver olika delar av garden.

Huvudgarden stir i ligor och for att kunna slicka elden
krivs att samtliga av rollpersonerna hjilper till och langar
trahinkarna fran brunnen. Vissa av dem kan sikert frestas att
anfalla de tvi hirjarna. Efter 1T10 (OP 9-10) +2 rundor kom-
mer dock garden att vara 6vertind och om rollpersonerna ska
kunna ha en chans att ridda den miste de ha besegrat thoor-
kaalerna innan dess.

Rollpersonerna vet sedan tidigare att de i hindelse av en attack
mot girden ska soka hjilp hos Tryngist, en gammal vapenbro-
der till Rorik Halte som bor nigra dagsmarscher init landet.
I detta lige kan rollpersonerna vilja mellan att stanna kvar pa
garden, bygga upp den och forskansa sig mot ytterligare at-
tacker eller att uppsoka Tryngist och utkriva himnd pi Marik.
I det forsta fallet dr dventyret mer eller mindre helt i spelarnas
hinder och hinger pa att de spelar ut sina intriger mot var-
andra. I det senare fallet vintar en ling vandring. De 6vriga
vildminnen har redan férsvunnit och tagit alla histar med sig.




Higngirden
Rorik Haltes gird bestar av ett antal mansbyggnader och uthus
sammanbyggda runt en stor girdsplan med en brunn och upp-
f6rd som det man i Vastermark kallar en higngard. Vildfolket
har plundrat det mest av virde fran garden och dédat alla utom
rollpersonerna. Bland de brinnande girdshusen ligger mer dn
tva dussin déda och ett antal hirjare som fallit i striden. Om
rollpersonerna soker igenom garden efter utrustning finner de
littare proviant och verktyg. Négra andra vapen idn thoorkaa-
lernas krumsvird och de vapen rollpersonerna redan bir finns

inte. Porten dr uppbruten av thoorkaalerna och for att laga den
krivs Hantverk (Trd) FV 6 och en hel dags arbete.

Genom Vistergalp

Hosten nirmar sig Vastermark. Med skymningen kommer
dimma och kyla, om morgonen glittrar frosten i griset. Vissa
dagar drar kalla vita vindar in frin havet i vist och andra dagar
kastar sig unkna sotflagiga dunster frin Thoorkaal 6ver Thoor-
duns toppar och ned dver det vistergalpska landskapet.

Kusten ir inte lika gistvinlig hir som i andra trakter. De
vita klipporna ér taggiga och vattnet fyllt av spetsiga skir. Att
fora en bat nira land dr riskabelt. Landskapet domineras av
dngsmarker med torrt gris och vidstrickta rostréda ljunghe-
dar dir forkrympta buskar och knotiga tallar klamrar sig fast.
Hir och var finns smé avtynade plittar med bok- och ekskog,
isolerade utlopare till Kantergrif. P vissa platser skir milsvida
sprickor genom trakten och pdminner om fallet frin Gaves
nad och att Vistergalp dr fordomt.

Lingsamt hojer sig landskapet mot Thoorduns bergsmassiv.
Den avldgsna bergstoppen Dulm i séder ér fortfarande en ak-
tiv vulkan och frin dess topp bolmar stindigt en rokpelare mot
skyn. Emellanat for sydliga vindar med sig nattsvarta sotflagor
som regnar ned 6ver sluttningarna och flickar den férkrympta
vixtligheten.

Firden som rollpersonerna miste foreta sig for att komma
till Tryngist hogborg tar 4 dagsmarscher under vilka rollperso-
nerna kan spela mot varandra. Spelledaren kan 4ven anvinda
tabellen nedan for att sl fram slumpmissiga moten. Dessa
moten kan utnyttjas av Marnell for att tillforskafta sig kvar-
levor.

Slumpmaéssiga méten

1T10 Handelse
12 Spricka

3-4 Ringlafiltet
5-6 Troll

7-8 Thoorkaaler
9-10 Vitnerfjitter
1-2 Spricka

En milsvid spricka skir genom landskapet och tvingar roll-
personerna att ta en omvig péd en halv dags fird. Nedifrin det
morka djupet hors emellanit vildiga brak nir sprickan sakta

vidgar sig med ett trollfinger om dagen och fir marken att
rista.

3-4 Ringlafiltet

Rollpersonerna kommer fram till ett filt av kndhogt gris. De
torra gulbleka grisstrina vajar sakta av och an i héstbrisen och
stricker sig sa langt 6gat ser. Ett lyckat fardighetsslag i Lonn-
dom avslojar att ett strik i griashavet inte ror sig i samma takt
som det omkringliggande béljande filtet. Mitt i filtet lurar en
jitteorm som tagit sikte pi rollpersonerna och nu pléjer sig
fram mot dem. Om rollpersonerna inte lyckas med situations-
slaget blir de 6verraskade och jitteormen fir initiativet i forsta
rundan.

5-6 Troll

Rollpersonerna hor ett blodisande vral som ekar mellan bergs-
viggarna och dundrande nedfor passet kommer ett troll slipan-
des glodgade kedjor som brinner dess hinder. Trollet frustar
och ylar nir det galen av smirta anfaller rollpersonerna. Skulle
rollpersonerna lyckas lugna ned trollet och befria honom frin
de glodgande kedjorna kommer det vara evigt tacksamt och
endast sla ihjél och sluka hilften av dem.

7-8 Thoorkaaler

En liten spaningstrupp pa tre thoorkaaler har hunnit ifatt roll-
personerna. De vintar till kvillningen nir de flesta av rollper-
sonerna somnat eller kurar runt ligerelden innan de férsoker
kontakta Marnell och beritta att en hir ledd av hennes bror
Whoulzarh dr en halv dagsmarsch bort. De forsoker f6rma
Marnell att f6lja dtervinda med dem till thoorkaalernas hirla-
ger och tillsammans med sin bror rusta for striden mot rollper-
sonerna som varit fricka nog att réva bort en vordad orla.

9-10 Vitnerfjitter

Fjittrad med en smal kedja vid en pile dr en gammal man
som sitter hukande pd marken. Hans hir och skigg miter flera
meter och fingernaglarna har vixt sig si linga att de krokts
i spiraler. Kldderna hinger i féormultnande trasor frin hans
magra kropp. Runt omkring syns de vitnande benen fran fallna
rovdjur sticka upp ur griset.

Om rollpersonerna véljer att anfalla vitnervivaren kommer
han inte kunna férsvara sig utan falla for forsta slaget. I déden
uppbédar han dock sina sista krafter och slungar en miktig
foérbannelse 6ver sin baneman: "Innan dagen édr 6ver kommer
du fallit.” Direfter faller vitnervivaren ihop i en hég av torrt
skinn och benknotor. Den férbannade rollpersonens fiender
kommer i nista strid att vid ett tillfille fi +10 i skada. Exakt
nir denna extra skada liggs till avgors av spelledaren.

Om rollpersonerna istillet viljer att hugga av vitnervivarens
fyattrar kommer han att buga sig djupt med ett snett leende pa




lipparna. Nir han ritar pd sig igen har han férvandlats till en
gosse pd nira dussinet ar, med korpsvart har och ljusa klider.
Gossen kliver fram och stryker sin befriare med en korpfjider
6ver pannan: "Idag kan ingen mita sig med dig pa filtet.” Den
vilsignade rollpersonen kommer i nista strid att £ +10 strids-
poing varje runda. Direfter férvandlas gossen till en korp och
flyger mot skyn. Det sista rollpersonerna ser av vitnervivaren
dr hur han cirklar mot de morka molnen, ger upp ett hogljutt
kraxande och férsvinner ivig mot Kantergrif.

Brodrakumlet

Denna scen utspelar sig relativt tidigt pa vandringen, férmod-
ligen innan spelarna pa allvar bérjat kibbla och intrigera mot
varandra. Tanken ir att denna hindelse kommer att verka som
en katalysator for rollpersonerna och deras motsatta mal.

Négon dags vandring frin girden kommer rollpersonerna
till en plats dir det fortvinade griset dr rostbrunt och for-
krympta trids rétter slingrar och vrider sig likt dspingar. Roll-
personerna anlinder i skymningen nir sol och mane bada syns
pa himlen och kylan har bérjat bita i hinder och ansikte. En
cirkel av stenar dr knappt synliga i det torra griset och i cirkeln
mitt finns ett lagt, halvt raserat stenrése.

En dimma stiger sakta ur marken och bérjar anta en vagt
minniskoliknande skepnad. Med ens faller temperaturen och
rollpersonernas andedrikter stir som rékkvastar ur deras mun-
nar. Dimman fortitas och snart kan rollpersonerna se gasten av
en man med langt blont hir och skigg. Det dr Beorik, brodern
som Rorik Halte dripte som nu dr en diser (se Jorges Bestia-
rium). Rollpersonerna saknar dock medel att tillfoga Beoriks
vilnad nigon skada, varfor inga virden anges f6r disern. Motet
har skriickvirde 1T10 (OP 9-10).

Solens sista strilar skiner igenom Beoriks genomskinliga
uppenbarelse och med en hes rést som rispar lings rollperso-
nernas ryggrad tar han till orda:

"I fordom dag driptes jag av min frinde och domdes
att hemséka dessa marker. Nu stir spillran av hans
att for mig. Ett offer kriver jag for att fa min vila.
Vem det blir viljer ni. Fem gir in i ringen, endast

Syra gar ut.”

Frindeblotet

Diserns morka krafter hindrar rollpersonerna frin att limna

stencirkeln innan en av dem dripts av de andra. De kinner
bitterheten mot varandra bubbla upp och varje rollpersonen
miste lyckas med ett situationsslag med virde 12 (situations-
modifikationen for Psyke anvinds) eller anfalla nirmaste
kamrat. Varje spelrunda som nigon rollperson forblir passiv
minskar situationsvirdet ett steg tills samtliga rollpersonerna
strider mot varandra. Rollpersonerna kan dock sjilva vilja vem
de ska attackera och pa vilket sitt. Striden pigér tills en av
dem dripts.

Dimmorna skingras och kvar pa marken ligger den dripte
rollpersonen. Ovriga rollpersoner aterfir samtliga Kroppspoing
de forlorat i striden och i sirens stille dterfinns endast blek-

nande irr. Eventuellt offrade raud éterfis dock inte.

Om Beorik dor

Vilnaden bojer sig ned och omfamnar den fallne Beorik. Térar
glimmar i hans skuggégon:

Fordom hemlighet dr nu blottlagd. Beorik déptes efter sin
far. Min bror tog honom frin mig. Nu har jag gossen ater.

Om Rorik dor

Ett bistert skratt hors frin vilnaden:
Rorik tog en son frin mig och nu tar jag en frin honom.
Ack, hade det bara varit hans forstfodde!

Om Fridith dor

Vilnaden sinker sitt huvud i sorg:

Med modern dog dven barnet hon bar i sitt skote och tvi liv
spilldes istillet for ett. Balansen dr rubbad. Marken kommer
nu aldrig att sluta torsta efter blod.

Om Marnell dor

Vilnaden viser i vrede:

Hednahonan ir dript, men min tdrst dr inte slickt. Hennes
uppsat var alltfor likt mitt eget. Nu tridngtar dnklingen redan
en ny brud.

Om Galred dor

Ett illvilligt leende sprider sig 6ver det genomskinliga ansik-
tet:

Hur lite betyder inte dkta blod mot dratal av 16gner? Den ni
trodde var den ligste av er var den frimste. Min bror tog min
dldste. Nu tar jag hans.

Nir disern uttalat sin profetia bleknar den och uppléses i
rok som sprids f6r vinden. Den dripte Beorik har nu tritt in i
Dimhall. Langt borta i 6st kan rollpersonerna se morgonrod-
naden 6ver Kantergrifs fjirran tridtoppar. De har kimpat hela
natten i frindeblotet. Skulle rollpersonerna fa for sig att griva
upp graven finner de endast brutna benknotor, ett rostigt bil-
tesspanne och liknande klddesdetaljer som inte formultnat.

Sannolikt kommer denna scen att komma som en chock for
spelarna, inte minst f6r den spelare som precis mist sin rollper-
son. Spelledaren bor i detta lige ta denna spelare avsides och
ge honom eller henne rollformuliret till Tryngist samt beritta
att han eller hon snart kommer in i spel igen. Eventuellt kan
Tryngist komma in i spel redan innan rollpersonerna nir hog-
borgen genom att komma till deras undsittning i en strid med
ndgon av varelserna frin slumptabellen.




Tryngists hogborg
Tryngist och hans riddersmin har forskansat sig undan orolig-
heterna i en fallfirdig hogborg. Dessvirre har alla utom Tryng-
ist dukat under for svilt eller sjukdomar och limnat honom
ensam att grubbla i tornet. Av de tidigare si statliga histarna
dterstdr enbart fallna hogar av benknotor och torrt skin. Det
sondervittrande tornet dr byggt i tre viningar med en smal
trappa som ringlar runt insidan och leder upp till dess topp dir
kreneleringen smulats sénder av alder och vidret och fallit till
marken nedanfor.

Nir de 6vriga rollpersonerna narmar sig tornet stir Tryngist
pa dess topp och kan i fjirran se en hir av thoorkaaler en halv
dagsmarsch bakom.

Hur motet mellan rollpersonerna och Tryngist gestaltar sig
ir helt beroende pa spelarna. Kanske fir Tryngists spelare for
sig att omedelbart attackera rollpersonen som dripte hans ti-
digare rollperson. Kanske ligger Tryngist allt bakom sig och
insisterar pd att de ska forbereda sig infor striden med den
anstormande héren av hedniska vildfolk.

I vilket fall har de en kvill och en natt pd sig innan thoor-
kaalerna anlinder till hégborgen. Under denna tid kan man
formoda att Tryngist kommer att avsl6ja att Galred dr Rorik
Haltes rittmitige arvinge, vilket kan leda till en hel del kon-
frontationer mellan spelarna. Det dr dven mojligt att Marnell
forsoker smyga sig ut for att ansluta sig till sina hedniska frin-

der.

Sagans slut

I gryningen anlinder hiren anférd av Marik och Whoulzarh.
Totalt utgors den av trettio thoorkaaler. Om rollpersonerna
forsoker forhandla sa gar hedningarna med pé att skona dem
om de utlimnar Marnell. Detta dr dock inget annat dn krigslist.
I samma 6gonblick som de aterfitt sin dlskade orla kommer de
att ursinnigt anfalla och férsoka jaimna tornet med marken.

En sista 6desdiger strid och rollpersonerna har egentligen en-
dast tvd valmoéjligheter: Att kimpa mot vildfolket forskansade
ihogborgen eller att kliva ut pé sluttningarna och modigt mota
dem i 6ppen strid. I vilket fall kommer rollpersonerna sanno-
likt att stupa for de framrusande horderna. Vissa rollpersoner
kommer kanske att ta tillfallet i akt att hugga de andra i ryg-
gen. For andra kan det vara en méjlighet att glomma gammalt
groll, sona sina synder och offra sig f6r nagot hogre.

Eftermile

Det var en strid som kommer omtalas i myter och singer i
generationer framéver. Likvil stelnar nu de fallna i den kalla
vinden pa Thoorduns kala sluttningar. Thoorkaalernas hirjar-
tig drar vidare, om én tillfalligt fordrojt.

Sa slutar eran saga. De flesta eller alla av er fallna for varan-
dras hinder eller i en meningsl6s strid som borjade lingt innan
er. Era liv var ett kort knistrande 6gonblick av glidje, sorg och
kamp. Nu bleknar vérldens larm, dévat av Dimhalls tystnad.

Men dir en saga slutar begynner en annan. Nya
hjiltar kommer trida fram for att ta er plats i
Trudvangs magiska virld. Ma de dra lirdom av
dem som kommit innan.
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Nedan presenteras de spelledarpersoner och mytiska varelser
som rollpersonerna kan stéta pd i dventyret.

Hirjande thoorkaaler

Invinarna i sydliga Thoorkaal stod en ging inte virannerna
lingt efter i lirdom och kultur men sedan deras hemland for-
vandlats till en eldhirjad 6demark har thoorkaalerna blivit
barbariska nomader som har mer gemensamt med amurerna
och arkerna. Deras stammar styrs av eldsgudinnan Ygghalas
oversteprastinnor som kallas orlor och som uttolkar gudinnans
vilja i lagorna.

Thoorkaalerna ir insmorda i sot och blod som smetats i
krigssmyckning och bar héret i spretiga rédfirgade stripor for
att dra Ygghala.

Exceptionella karaktirsdrag: Urstark +2, Hirdad +1,
Obehaglig -1
Forflyttning: Land 10 meter Storlek: Mansvarelse

(1gg)

Kroppspoiing: 26-30 KP

Kroppsdelar 1T20 KP RV/BV
Huvud 1-2 13-15 0/-
Vinster arm  3-4 13-15 0/-
Hoger arm  5-6 13-15 0/-
Brostkorg 7-11 24-30 0/-
Mage 12-14 17-20 0/-
Vinster ben ~ 15-17 17-20 0/-
Hoger ben  18-20 17-20 0/-

Stridskapacitet: 20 Stridspoing

Viktiga firdigheter (férdjupningar): Strid FV 10
(Kampvana, Vapenbirare: Enhandsfattade svird),
Lénndom FV 8, Rorlighet FV 9

Vapen: Krumsvird, skada 1T10 (OP 10), BV 16, IM
+3

Rustning: Saknas

Utrustning: Avgudabild av stelnad lava, spridda mynt
och annat krigsbyte

Jatteormen Grisringla
Som liten dsping ringlade jitteormen genom tridkronorna i
Kantergrif, men i takt med att sjukan som hemsoker Vister-
galp naggade skogen i kanten sokte hon sig ut pd grisslitterna.
Hir i det hoga griset pd Thoorduns sluttningar har hon fun-
nit ett hem och i en liten jordhila klickt sina dspingar. Djur
och of6rsiktiga vandrare som korsar dngen kramar hon ihjil
och sldpar till jordhalan dir hennes telningar slingrar kors och
tvirs 6ver kadavren.

Hennes frimsta prioritet dr hennes avkomma och om hon
tar mer dn hilften av KDP i skada i négon kroppsdel kommer
hon att retirera till hilan for att skydda sina sma.

Exceptionella karaktirsdrag: Hinjestark +6
Forflyttning: Land 20 meter Storlek: Ling som en
helgedom ir hég (4 ggr)

Kroppspoiing: 76 KP

Kroppsdelar 1T20 KP RV/BV
Huvud 1-5 38 2/-
Framkropp ~ 6-9 50 2/-
Mittkropp 10-14 50 2/-
Bakkropp 15-18 50 2/-
Svans 19-20 38 2/-

Stridskapacitet: 24 Stridspoing (férdelar ut sina
stridspodng pé 2 spelrundor)

Viktiga firdigheter (fordjupningar): Strid FV 9 (Bett
[Antal handlingar (nivé III), skada (niva V)], Naturlig
strid (niva III))

Naturliga vapen: Bett, skada 1T10 (OP 8-10)+6;
Kramning

Sirskilda formagor: Kramning, Paralyserande blick
(se sidan 121 i Trudvangs stigar), Vid bett mot man-
svarelse triffas 1T3 kroppsdelar

Trollet Loploge
Pi Thoorduns sodra bergssluttningar lever troll som ir resulta-
tet av méngtuseniriga korsbefruktningar mellan bastjurs olika
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arter. Att Loploge tillhor en av dessa stammar mirks tydligt
pa hans abnormt stora huvud vars underkike fylld av gula
betar hinger lingt ned pi magen. Dessutom ér han ovanligt
spensligt byggd férutom de enorma knytnévarna som slipar i
marken. I en av dvirgarnas rider mot trollen tillfingatogs Lo6-
ploge och slogs i jarn men lyckades fly sina fingviktare efter
en kort strid. Dessvirre rikade han ndgra dagar senare falla
ned i ett eldhil och bli svirt svedd. Dessutom fastnade nagra
loguboldskirvor i kedjornas linkar som alltsedan dess pyr
glédgade. Trollet har nu under flera veckor rusat éver Thoor-
duns toppar och galen av smirta och ridsla slagit ihjil varenda
levande varelse det fatt syn pa.

Nir trollet anfaller piskar de glodgade kedjorna okontrolle-
rat runt honom och varje spelrunda dr det 1-5 chans pd 1T20
att rollpersoner som stir nirmare in 2 meter blir triffade och

tar 1T10 (OP 9-10) i skada.

Exceptionella karaktirsdrag: Trollstark +4, Hirdad

sonerna lyckas 6vertala honom om att Galred édr Roriks dldste
son kan han dock néja sig med trélens liv. Likasa kan han tinka
sig att skona Beorik om det bevisas att denne dr Mariks svigers
son. Om han pa slagfiltet fir syn pd Fridith kommer han att
forsoka doda henne for att inda Rorik Haltes att.

Marik svingar ett eldgissel, ett fruktansvirt vapen som an-
vinds av vissa krigare i Thoorkaal. Vapnet ir likt ett vanligt
stridsgissel, men istillet for ett klot finns en spikférsedd bur
fylld av oljeindrinkt tyg och brinnande torv. Den vralande eld-
buren verkar distraherande pa motstindare och ger —2 pi alla
attacker och pareringar. Vidare riskerar tyg, pils och andra ma-
terial som triffas att ta eld om man slir 9-10 pa 1T10. Forsta
rundan gor elden 1 poiing i skada, andra 1T3 och direfter 1T6
varje runda tills elden slikts eller forbrint personen.

Exceptionella karaktirsdrag: Stark +1, Klipsk +1,
Obehaglig -1
Forflyttning: Land 10 meter Storlek: Mansvarelse (1

+1, Trolldum —4 2g)
Forflyttning: Land 15 meter Storlek: Nigot mindre Kroppspoing: 26 KP
in merparten av en éra (1,5 ggr) Kroppsdelar 1T20 KP RV/BV
1 Kroppspoing: 36 KP Huvud 1-2 13 0/-
X § Fo Kroppsdelar 1T20 KP RV/BV Vinster arm ~ 3-4 13 0/-
FANAL Huvud 1-2 18 1/- Hoger arm 5-6 13 0/-
i \/ 4 Vinster arm  3-4 18 1/- Brostkorg 7-11 26 2/10
W Hoger arm  5-6 18 1/- Mage 12-14 17 2/10
Brostkorg 7-11 36 1/- Vinster ben ~ 15-17 17 3/12
Mage 12-14 24 1/- Hoger ben 18-20 17 3/12
Vinster ben  15-17 24 1/- Stridskapacitet: 12 Stridspoing, +10 Stridspoing
Hoger ben  18-20 24 1/- (Kittingvapen)

Stridskapacitet: 15 Stridspoing

Viktiga firdigheter (fordjupningar): Lonndom FV 6,
Rorlighet FV 8, Strid FV 10 (Holmgéng), Tala (Bast-
jumal) FV 6, Overlevnad (Skog) FV 6

Holmging: skada 1T10+4

Vapen: Glodgade kedjor, skada 1T10 (OP 9-10)
Utrustning: Avslitet dvirghuvud som dr fastknutet
med skigget i trollets bilte

Marik Frindehirjaren
Den himndlystne Marik har hela sitt liv skyllt alla sina till-
kortakommanden pa Rorik Halte och dennes étt. Sedan han
fordrevs frin girden har han dragit runt och plundrat i sédra
Vistergalp innan han hamnade i Thoorkaal. Men istillet for
att bli rika pd plundrade skatter fran forntiden si driptes Ma-
riks révarband av blodtorstiga thoorkaaler och endast Mariks
morka skin och thoorkaalska arv riddade honom frin att bli
ihjilslagen och kastad i ett av Ygghalas heliga eldhil. Mariks
mor hade varit frin Thoorkaal och under sin tid med stam-
men omfamnar han sitt arv och blir en mistare pd att svinga
ett eldgissel. Han har lagt sig till med thoorkaalernas tradition
att smycka sig i sot och réd firg, men fortfarande mirks hans
viranniska pabra i hans relativt ljusa hud och ovilja att helt
underkasta sig Ygghalas makt.

Allt Mariks hat dr fokuserat pa Rorik Haltes dtt och nir han
fir veta att dennes soner 6verlevt blodbadet pa garden bestim-

Viktiga firdigheter (fordjupningar): Strid FV 12
(Kampvana, Vapenbirare: Kittingvapen), Lonndom
FV 8, Rorlighet, FV 10

Vapen: Eldgissel, skada 1T10 (OP 8-10)+2, BV 13,IM
+5

Rustning: Hirdat benlider, pilsvist

Whoulzarh

Marnells bror ir en fruktansvird uppenbarelse med den mas-

siva blottade 6verkroppen tickt av vita drr och snirkliga ta-
tueringar, det langa svarta hiret behingt med djurskallar och
stripor av kletig rod firg och de genomtringande isbld 6gonen
fyllda av hat. Han vadar genom striden endast if6rd ett hoft-
skynke av pils och med benen tickta av pansar frin svedda
djurben. I sina enorma névar svingar han ett massivt tvihands-
svird av sotsvart stil med hullingar som pléjer genom rader av
fiender, sliter sénder rustningar och klyver mén pi mitten.

Whoulzarh har sokt efter sin stams orla och syster i alla gar-
dar de hirjat lings kusten. Det dr f6rst nir en av hans krigare
visar upp ett thoorkaalskt armband funnet i krigsbytet fran en
tidigare plundrad gird som han inser att de haft sin dlskade
orla inom rickhill men svikit henne. Nu jagar hiren otrottligt
dag och natt 6ver markerna for att finna spar efter henne.

Pi slagfiltet kommer han frimst att soka efter Tryngist och
Rorik. Om han fir veta att Marnell valt att gi 6ver pa viran-
nernas sida kommer han forst att forsoka dripa sin férridiska

¥ mer han sig att utplana étten eller d6 pa kuppen. Om rollper-  syster.
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Genom att spendera 5 stridspoing kan Whoulzarh efter en | i {f
lyckad traff slita ut hullingarna ur motstandarens kott och or- |
' saka ytterligare 1T5 i skada (rustningar skyddar ej).
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ROLLCCRSONCRNA

Innan dventyret bérjar bor spelledaren betona for spelarna vik-
ten av att de lir kinna sina fordjupningar och formégor di
dventyret inte enbart kretsar kring strid och andra firdigheter
kan vara nog si anvindbara nir de intrigerar mot varandra.
Spelledaren bor dven forklara for spelarna att intrigerna mel-
lan dem ir sjilva grundbulten i dventyret och att de tjdnar pa
att spela ut dessa.

Eftersom rollpersonerna under scenariots gang kommer
att tilldelat AP med jimna mellanrum ir det bra om spelarna
ir inldsta pd kostnaderna for att hoja sina firdighetsvirden

och koépa fordjupningar sa att de kan skota detta sjilva utan
alltfor stor inblandning av spelledaren eller att dra till sig
uppmirksamheten frin de andra spelarna som di kan dra
nytta av kunskapen om rollpersonens exakta virden och for-
djupningar.

Om négra av rollpersonerna dér innan slutstriden kan spel-
ledaren lata dessa spela Marik och Whoulzarh under den sista
kampen. Har deras rollpersoner fallit f6r de andra rollperso-
nernas hinder ir spelarna formodligen lika instillda pa himnd
som thoorkaalerna.




,",',‘: Beorik hette en man som bodde pa sin faders gird. Hans  offra for att fi henne. En hustru har han redan. Fridith.

‘i’f:;{ ‘e W forakt for Gave och nidendomen var omtalad. Den orsakade ~ Vacker som solnedgingen éver havet och ém som virens )
A mycken trita med hans bror och det siades att den skulle dra  f6rsta bris. Likvil kan han inte skaka av sig begiret efter 3

Y /AL stor olycka 6ver gérden. Det enda han tror pa dr det han kan ~ Marnell. ;
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se, smaka, lukta och ta pi. De vildiga dngarna, vinets sotma,
doften fran myllan, en kvinnas mjuka hull. Hans hunger kin-
ner inga granser.

Allt atridde Beorik. Det sades bakom hans rygg att han var
girig som en dvirg. Var kvinna pa girden och markerna runt-
omkring som naglats av hans blick dger han, om 4n for en kort
stund. Annat vigar ingen, av ridsla for vad han ska gora mot

OM BEORIK

Allt si langt 6gat kan se kommer han att 4ga en dag. Och
om négon skulle utmana hans ritt kommer han att krossa hans
skalle som ett dgg. Inget fir hota hans dgor. Inte ens hans bror
Rorik.

Stor och vildig som en bjérn var Beorik, med en mage som
en tunna. Skigg och hir lingt och styvt, vilkammat och ord-
nat. Fafing dr han. Leendet brett och skrattet bullrande, men

{E\Al ' "" { #| far, bror eller make. utan glidje. Ofta kommer det med annans olycka. \ VAL
] I\ ‘ Men en kvinna fir han inte. Marnell, sin broders hus- Nu stir Beorik pa girdsplanen med flickad yxa i handen i3 N i
N i}; & tru. I hans drémmar kommer hon till honom. Smeker och  och fallna fiender for fotterna. Hans fader dript och hans dgor  fi a‘, : q
g ‘zua}  river likt en vildkatt. Nir han vaknar dr han drikt av svett i lagor. [y X
; & | och hjirtat bultar. Han virker efter henne. Allt skulle han Sa begynner sagan om Beorik. N ML
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:‘ Personlighet: Garmen (egoist) ] '
f Al Livsmal: Girighet (att iga allt han ser och &trr) [
i Potentiella delmail: Aterborda rikedomarna till garden; Ateruppbygga girden och fi den att blomstra; Driipa sin bror AR
gl L Y och 6verta hans hustru. W , ;iﬁ ,
\ “%‘,. \ Exceptionella karaktirsdrag: Motstindskraftig +4, Klartinkt +2, Ogudaktig —2 i
L) Forflyttning: Land 10 meter Raud: 2 A
l. ’:;,’ W Kroppspoiing: 33 KP Skada: o I
FAN Vb Kroppsdelar 1T20 KP RV/BV Skada "j b
A\ Huvud 1-2 17 0/ I
i Vinster arm 3-4 17 0/- .
Y A YY Hoger arm 5-6 17 0/- Y7 T
A4 Bréstkorg 7-11 33 0/ AR
R Mage 12-14 22 0/- g ol
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Rorik hette en man och han bodde pa sin faders gird. Yngst av
tvd kunde han lika gérna ha varit yngst av tio. Broder Beorik dr
bestimd att drva girden. Allt Rorik kan f3 dr ett uthus.

Nu ir Rorik en yngling och gir pé stranden med Fridith.
Vacker som solen Gver havet en morgon, frisk som myllan efter
nyfallet regn, mjuk som brisen genom blomsteringarna. En-
dast hon kan se godheten i Rorik och skingra dysterheten som
haller honom i ett dédgrepp. Men ingenting kan han ge henne,
endast ett uthus.

Sa Rorik drar ut pa blodstig for att vinna éra till Gave och
rikedom till Fridith. Manga 4r kimpar han mot hedniska vild-
min, mangen strid och méngen fallen kamrat ser han. I ett slitet
hirliger nar budet Rorik att Fridith dktat hans bror. I den f6l-
jande striden driper Rorik tvd tjog av sina fiender. Med blodet
drypande 6ver anletet vrilar och kimpar Rorik tills alla dr déda
och hans hjirta har blivit till sten.

Nu dr Rorik en rasande storm under en skorpa av jirn.
Driper och hirjar utan att se till ritt och fel. I en by i fjarran
hednaland ser han en vacker kvinna. Henne tar han. Hennes
hedniska namn kan han ej ta i sin mun och dopte hennes si till
Marnell. Med sin rovbrud dtervinder han sa till girden. Virst
av allt dr inte att se Beorik dga Fridith, virst av allt dr att se hur
hennes ansikte lyser nir hon ser pa Beorik och férmérkas av
sorg ndr hon ser pa honom.

Personlighet: Trolltjuren (vildsam hetsporre)

Sa Rorik forsoker dlska Marnell. Men ingenting blir ritt. Varje
6mt ord blir hért, varje smekning blir ett slag. Nér han soker
sig till sin hustrus bidd méts han av bett och klésningar. En
natt forsoker han tvinga sig pa henne. D4 slar hon ut hans
kindtand med en pall och efter det soker han sig aldrig mer
under sin hustrus fill. Réra henne fir han inte, men stindigt
viskar hon onda ting i hans 6ra. Att han borde vara den som
drver garden. Att Beorik stir i hans vig. Att allt skulle bli bitt-
re om Beorik var borta.

Girdsfolket undviker Rorik. Om de kommer i vigen slir han
med sina vildiga névar. Virst rikar Galred ut, det ynket. Kravlar
i stoftet och bugar huvudet f6r sin herreman. Galred é4r trogen
Gave och Beorik borde dra jaimnt med honom, men Gave dlskar
Galred mer 4n Beorik. Fri dr Galred i sina fjittrar. Beorik ér inlin-
dad i svarta bitterband, bunden av allt.

En natt nir Beorik dr pi marknaden och Marnell sover
smyger han till Fridith. Nu brister allt och arens sorg rinner
ur honom. Hennes hinder éver hans kinder gor allt som forr.
Men om morgonen ir allt som vanligt.

Nu kommer olycka till girden. Hugger och branner gor hir-
jarna. Rorik lyfter sin stridsklubba och da ér han tillbaka pa slag-
filtet. Ingen andas ndr han slutat sla. Nu brinner garden, fader
Rorik Halte dr dript och nu aterstir endast himnd och déd.

Sa begynner sagan om Rorik.

Livsmal: Himnd (straffa alla oférritter som gjorts mot honom)

Potentiella delmal: Dripa sin faders mérdare; Drépa sin bror och éverta girden; Aterforenas med Fridith
Exceptionella karaktirsdrag: Trollstark +4, Religios +2, Obehaglig —1

Raud: 2
Skada:

Forflyttning: Land 10 meter
Kroppspoing: 29 KP

1T20
1-2
3-4
5-6
7-11
12-14
15-17
18-20

Kroppsdelar
Huvud

Vinster arm

0/-
0/-
0/-
0/-
0/-
0/-
0/-

Hoger arm
Brostkorg
Mage
Vinster ben
Hoger ben

RV/BV Skada

Stridskapacitet: 14 Stridspoing, 15 Stridspoing (Enhandsfattade krossvapen)
Firdigheter (fordjupningar): Strid FV 14 (Kampvana, Stridsvana, Vapenbirare: Enhandsfattade krossvapen), Geografi

(Vastermark) FV 7, Lonndom, Riddjur, Rorlighet, Tala rona
Vapen: Stridsklubba, skada 1T10 (OP 9-10), BV 20,IM +5
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Fridith hette en kvinna och hon var Beoriks hustru. Hennes
forildrar driptes av hirjande vildfolk och Rorik Halte tog in
den unga flickan och fostrade henne som sin egen. I sin ung-

doms vir gick hon med sonen Rorik lings strinderna. Hon
var den enda som kunde driva mérkret ur hans sinne och fi
honom att le. Vackrare leende hade hon aldrig sett. Alla und-
rar varfér Fridith med sitt ljusa sinne och klingande skratt géir
med Rorik som endast har morka blickar och etter f6r vem
han dn méter. Fridith ensam ser hur vilken god man Rorik
kan vara.

Rorik kommer inte att drva garden, endast ett uthus. Sa han
drar bort pa krigstig for att fértjana Fridith. Lange sorjer hon.
Hon skulle nojt sig med ett uthus. Nu friar Beorik till Fri-
dith. Stor och bullrig med ett brett leende. En god man ér inte
Beorik, men nog kan han ge henne séner dndock. Kirlek finns
ingen, annat dn till girden.

S4 kommer Rorik hem efter linga ar. En brud har han
tagit sig i hednaland. Ful och ond ir hon, men méinnen
suktar dnda efter henne. Hon ser de lystna blickar Beorik
kastar efter Marnell. Det smirtar henne, inte for att hon
ilskar sin make, utan for att hon fruktar att han kommer

Personlighet: Alvan (viltalig medlare)

overge henne och deras framtida barn. I sidant fall méste
Beorik d6 och hon finna en ny make som dr starkare.
Ingenting fir hota hennes kommande itt.

Nu dr Fridith mer sorgsen dn da Rorik reste. For nu ir allt
forgjort. S& kommer kvillen di de méts igen i 16nndom. Vore
det att hon alltid kunde vila i hans armar, men si kommer
morgonen och de skiljs igen.

Inom henne vixer nu ett barn. Hon har dnnu inte fortiljt
nigon detta. Ty hon vet ej om fadern dr hennes make eller hans
bror. Alskad av Gave ir Fridith och hans hand skyddar henne.
Kanske vixer froet till ett nytt Vistergalp i henne.

Nu ligger Fridith i jordkillaren bland krossade kirl med en
dript fiende 6ver sig och hennes kniv i hans rygg. Hennes hem
och hennes eftermile i ligor.

Sa begynner sagan om Fridith.

Livsmal: Skapande (bygga upp girden och fi den att blomstra samt foda en stark och livskraftig étt)
Potentiella delmal: Skydda sitt ofédda barn; Ateruppbygga girden; Aterforenas med Rorik och férmd honom att Mar-

nell; Overtyga Beorik att hennes plats dr med Rorik.

Exceptionella karaktirsdrag: Alvalik +2, Smidig +2, Tvehagsen —1

Forflyttning: Land 12 meter Raud: 5

Kroppspoing: 25 KP Skada:

Kroppsdelar 1T20 KP  RV/BV Skada
Huvud 1-2 13 0/-

Vinster arm 3-4 13 0/-

Hoger arm 5-6 13 0/-

Brostkorg 7-11 25 0/-

Mage 12-14 17 0/-

Vinster ben 15-17 17 0/-

Héger ben 18-20 17 0/-

Stridskapacitet: 6 Stridspoing

Firdigheter (férdjupningar): Strid FV 6, Geografi (Vastermark) FV 7, Hantverk (Mjuka material) FV 10, Lénndom FV
8 (Smyga), Rorlighet FV 8, Skotsel FV14 (Gard) Tala rona FV 20, Underhéllning FV 14 (Dansare)

Vapen: Dolk, skada 1T10 (OP 10), BV 12,IM +1
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Marnell hette en kvinna och hon var Roriks hustru. Hon foddes i
Thoorkaal till ett namn endast hon nu minns. Dotter till en hovding
var hon och utvald. Hon lever bland sin stam p& Thoorduns eldhir-
jade sluttningar, och si kommer ménnen fran norr och driper hen-
nes frinder. Si bor hon pa en gird i ett frimmande land bortom de
heliga bergen. Deras sotsliskiga sprik rullade dver hennes tunga likt
deras sura vin och fick det att stota sig i hennes hals. Likvil lirde hon
sig det forhatliga tungomalet, da hon visste att det var ett nddvindigt
redskap for hennes himnd.

Sin make hatar hon. Men hon ser hur han ser pa Fridith och
dd drabbas hon av vrede. Da blottar hon tinder och planerar
illddd. Hon dr hans egendom men han ir 4ven hennes finge.
Aldrig har en man valt en annan kvinna framfér henne och
fortsatt andas.

Hennes man tvingar henne att bira haret i fjattrande flitor
till offer fér hans svage gud. Men nirhilst hon kom utom
synhill I6ste hon ut flitorna och lit det mérka héret falla som
en vildvuxen man. Nir Rurik sig detta forsta giangen slog
han henne si att lippen sprack och skulle ha drinkt henne
i strandkanten om inte hans bror hindrat honom. Likvil

Personlighet: Rugtannen (intrigerande illdidare)

fortsitter hon och gir varje ging med hogburet huvud och
det morka haret likt ett hedniskt morkt vattenfall. Och varje
gang tuktas hon.

116nndom sitter hon vid hirden och stirrar pa Ygghalas ligor som
berittar att stor olycka skall komma 6ver garden. Hon kan inte lita bli
att le och gardsfolket tror hennes leende vara vénligt och ler de med.
Snart kommer de veta vad hennes leende déljer.

Rorik tror henne vara svag som virannernas kvinnorna. Han
anar inte att hon fostrats att bli orla och leda sin stam till dra
it Ygghala. Hon behéver ben av troll, svans av jitteorm eller
skalle av dvirg for att kunna dkalla andarna. Men i detta land
finns enbart svaga djur; belitna svin, skygg hjort och stim-
mande fisk.

Nu dr Marnell insting i skafferiet som straff for att hon
dterigen spottat pa gardsfolkets gud och hanat hans svaghet
ddr han hinger fran eken likt en slaktad hare. Utanfor hor hon
strid och larm. Hon hinner lagom springa dérren och rusa ut
pa gardsplanen for att se hirjarna férsvinna och girden sti i

lagor. Antligen kan hon finna en vig hem.

Sa begynner sagan om Marnell.

Livsmal: Makt (styra 6ver sin stam och ménniskorna i sin omgivning)
Potentiella delmal: Fly frin girden och dtervinda till sitt hemland; Overtyga Rorik att dripa Beorik; Forfora Beorik och

f6rméd honom att dripa Rorik.

Exceptionella karaktirsdrag: Stindaktig +2, Klartinkt +2, Stel -1

Raud: 2
Skada:

Forflyttning: Land 9 meter
Kroppspoing: 26 KP

Kroppsdelar  1T20
Huvud 1-2 0/-
Vinster arm  3-4 0/-
Hoger arm 5-6 0/-
7-11 0/-
12-14 0/-
15-17 0/-
18-20 0/-

Brostkorg
Mage
Vinster ben
Hoger ben

RV/BV

Stridskapacitet: 8 Stridspoiing, 5 Stridspoing (Holmging), 10 Stridspoing (Enhandsfattade svird)
Firdigheter (fordjupningar): Strid FV 8 (Holmging, Kampvana, Vapenbirare: Enhandsfattade svird), Geografi (Vas-
termark), Lonndom FV 12 (Dulgastot, Smyga), Religion (Hamingjes) FV 14 (Utvald, Masturs kraft, Stridsdansare),

Rérlighet FV 8, Tala vrok FV 18, Tala réna FV 6
Vapen: Inget nir dventyret borjar
Gudapoiing: 15

Gudomliga férmigor: Dvirgskalle (Dvirgsyn, Vapenvana), Gritrollspils (Smittbdrare, Smittohird), Jitteormskota

(Slingra, Paralyserande blick)




»Dudrgatrick, kom till mig.«

Kvarlevan kan dven vara ett revben fran en dvirg. Med kraf-
ten fran en dvirgs ande kan andebesvirjaren komma at olika
férmagor beroende pé vilken grad av férdjupning som infor-

skaffats.

I: Dvirgsyn

Gudapoingskostnad: 4; Varaktighet: FV minuter;
Rickvidd: personlig; Aktivering: 4
Andebesvirjaren kallar pa dvirgandens syn och fir mérkersyn
under varaktigheten.

II: Vapenvana

Gudapoingskostnad: 10; Varaktighet: FV spelrundor;
Rickvidd: personlig; Aktivering: 6
Andebesvirjaren blir duktigare pd att hantera en vapenstrid.
Han far +5 stridspoing under varaktigheten.

Gritrollspils

»Kom trollesot, kom smitta.«

Kvarlevan kan ocksd vara en kniskil fran ett gritroll. Ge-
nom denna kvarleva kan andebesvirjaren frammana gritrol-
lens vimjeliga smutssfir och smittorisk. Hur allvarlig smitta
som sprids runt andebesvirjaren beror pi fordjupningsgraden.
Bade vinner och fiender piverkas av formégan. Andebesvirja-
ren kan neutralisera effekten innan varaktigheten tagit slut om
han koncentrerar sig pi detta under en spelrunda.

I: Smittbarare

Gudapoingskostnad: 8; Varaktighet: FV timmar;
Rickvidd: FV/4 meter; Aktivering: 4
Andebesvirjaren borjar stinka av troll, flott, svett och trick.
Alla som kommer inom rickvidden miste sl4 ett situationsslag
med situationsvirde 8 (exceptionella karaktirsdrag for Psyke
anvinds vid slaget).

Misslyckas offret med situationsslaget drabbas det (efter
1T6 minuter) av en kraftig forkylning och feber under 1T6
dagar vilket ger -2 pa alla sina firdighetsslags fardighetsvirden
och situationsslags situationsvirden under denna tid.

Ett lyckat situationsslag medfor att offret blir immun mot
denna férmaga i en méinad.

II: Smittohard

Gudapoingskostnad: 14; Varaktighet: FV timmar;
Rickvidd: FV/4 meter; Aktivering: 6
Andebesvirjaren borjar stinka av troll, flott, svett och trick. En
del flugor har bérjat leta sig till andebesvirjaren och kilar runt
pa hans kropp och klader. Alla som kommer inom rickvidden
miste sld ett situationsslag med situationsvirde 6 (exceptio-
nella karaktirsdrag for Psyke anvinds vid slaget).

Misslyckas offret med situationsslaget drabbas det (efter
1T6 minuter) av en kraftig klida och krikningar under 1T6
dagar vilket ger -4 pé alla sina firdighetsslags fardighetsvirden
och situationsslags situationsvirden under denna tid.

Ett lyckat situationsslag medfor att offret blir immun mot
denna férméga i en méinad.

Jitteormskota

»Slingrande och didlig som jitteormen dr anden i
min kropp.«

Kvarlevan kan ocksd vara en svanstipp frin en jitteorm. An-
debesvirjaren fir formagan att sliss och forvandla sig till en
jatteorm.

I: Slingra

Gudapoingskostnad: 8; Varaktighet: FV/2 spelrundor;

Rickvidd: personlig; Aktivering: 4
Andebesvirjaren fir formigan att kunna slingra sig runt sin
motstindare pi ett osedvanligt smidigt vis. Genom att lyckas
med ett anfall i obevipnad strid si har andebesvirjare sling-
rat sig runt sin motstindare i en fasthillning dar greppet fir
ett virde av -10 (se regler for Fasthallningar i stridskapitlet
i boken Trudvangs stigar). Varje runda som andebesvirjaren
har négon i sitt slingrande grepp kan han attackera sin mot-
stindare med en obevipnad attack eller en bevipnad attack
med litta vapen. Den motstindare som halls fast har -10 pa
sina pareringars firdighetsvirden om han ska forséka parera
dessa attacker.

II: Paralyserande blick

Gudapoingskostnad: 16; Rickvidd: synhill; Aktiver-

ing: 8
Andebesvirjaren fir formégan att kunna paralysera sin mot-
stindare med sin blick. Forst maste dock andebesvirjaren
pakalla motstindarens uppmirksamhet si att han/hon moter
andebesvirjarens blick. Har detta vil lyckats méste motstin-
daren lyckas med ett situationsslag med situationsvirde 8 (ex-
ceptionella karaktirsdrag for Psyke anvinds vid slaget) eller bli
paralyserad i 1T3 spelrundor. En paralyserad motstandare kan
inte gora nagot forrin effekten avtar.




Galred hette en man och han sov i stian bland svinen pi Rorik
Haltes gérd. Hans rygg glinste drrad r6d och det sades att han
var en av de trognaste och lydigaste av trilar i hela Visterns
marker, priglad av den myckna prygel han fitt som ung. S&
linge han kan minnas har denna, den uslaste av lotter, varit
hans. Héret klipps intill svalen varje vecka. Varfor vet han inte,
men uppenbarligen maste hans synder vara stora. Hade Galred
vixt upp som en son pa girden skulle han ha varit stor och
statlig, bredbrostad och manstark. Nu dr han liten och ynklig;
ryggen bojd av slit, hinderna fértvinade av arbete och sjuk-
dom. Kinderna insjunkna av hunger, ansiktet farat.

Men Galred vet att det finns nigonting storre dn denna virld av
armod. Han sitter all sin tilltro till Gave. Sirskilt dlskad av Gave ér
Galred. Denne ynklige trél har genom sin fromhet och sina otrott-
liga boner skinkts gévor annars forbehallna gavlianer. Sa han bér
sin lott med litthet, trostad av den Ende.

Trogen ir han gérden, trots att Rorik Halte endast ger honom

Personlighet: Fylgjan (sjilvuppoffrande martyr)
Livsmal: Lojalitet (mot girden och Roriks itt)

hugg och slag. Hans s6ner likasa. Men allra vérst ir Marnell,
sonen Roriks hedniska hustru. Hon spottar och hénar, kallar
hans Gud for svag. Den enda som ir vinlig mot honom ir
Fridith. Likval smértar detta honom. Han har sett sin matmor
Fridith gi med sin sviger Rorik och trots att han vet att det
inte ankommer pi honom att ligga sig i vad herrefolket gor
s fylls han av vrede. For han vet att det ér fel, att vad de gor
hotar girden, hotar dtten. Men inte kan han édtergilda hennes
vinlighet med att férrida henne.

Nu har han sett Fridith drabbas av morgonsjukan. Ett liv
skinkt av Gave vixer inom henne. Ingen har hon berittat detta
for. Vem fader dr kan han ana, men Galred skulle utan att tveka
ge sitt liv f6r att skydda det ofédda barnet.

Nu kurar Galred under binken i koket. Han som skulle ge sitt
liv f6r garden och herrefolket tors inte ens 6ppna 6gonen. Hans
herres gérd star i lagor och hans virld brinner.

Sa begynner sagan om Galred.

Potentiella delmal: Skydda Fridiths ofédda barn; Ateruppbygga garden; Verka for att Marnell fordrivs
Exceptionella karaktirsdrag: Andlig +4, Vig +1, Hallningslos —2

Raud: 2
Skada:

Forflyttning: Land 11 meter
Kroppspoing: 26 KP

Kroppsdelar 1T20 KP
Huvud 1-2 13

Vinster arm 3-4 13

Hoger arm 5-6 13

7-11 26

12-14 17

15-17 17

Hoger ben 18-20 17

Stridskapacitet: 6 Stridspoing

Brostkorg
Mage
Vinster ben

RV/BV
0/-
0/-
0/-
0/-
0/-
0/-
0/-

Skada

Firdigheter (fordjupningar): Strid FV 6, Geografi (Vastermark) FV 6, Lonndom FV 8, Religion (Nidendomen) FV 8
(Gudarnas gunstling), Skétsel (Gard) FV 10, Tala rona FV 16

Vapen: Tristav, skada 1T10 (OP 9-10), BV 10, IM +3
Gudapoiing: 12

Nidendomens béner: Helgonakraft (Blodsbroder), Likebon (Helig hugsvalelse), Stigmata (Blodsdroppens kraft)




-
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Helgonakraft

»Jag dr Er vin, inte Er fiende.«

Bénen framkallar kiinslor hos dess offer som gor att alla fient-
liga tankar byts ut mot vinliga. Formégan ér sa kraftig att den
frammanade vinskapen innebidr att formégans offer allierar
sig med présten och hjilper honom under varaktigheten. De
som péverkats av formégan anser att alla pristens ovinner ir
deras ovinner. Djur, bestar, demoner, odéda och ointelligenta
varelser paverkas inte av denna férmaga, men de flesta méin-
niskolika varelser paverkas — dven troll. Enda sittet att undvika
denna formégas effekt dr med vitner eller neutraliserande gu-
domliga férmégor.

I: Blodsbroder

Gudapoingskostnad: 14; Varaktighet: FV/2 spelrun-

dor; Rickvidd: beroring; Aktivering: 4
Med denna férméga kan pristen fi en fiende att agera som
vin under varaktigheten. Misslyckas offret med ett situations-
slag med situationsvirde 14 (exceptionella karaktirsdrag for
Psyke anvinds vid slaget) kommer han att paverkas av effek-
ten. Offret kommer da att agera som om pristens fiender dr
hans fiender och pristens vinner dr hans vinner. Skulle pris-
ten eller nigon av pristens vinner attackera offret bryts dock
férmagans effekt.

Likebon

»Ta emot Gaves kraft och lik dina sir.«

Pristen tar del av Gaves helande kraft och placerar sina hin-
der pi saret. Denna férmaga helar skadepoidng hos en utvald
person. Benbrott, invirtes skador och sirskador helas si fint att
det inte ens kvarstir nigot drr. Skulle den utvalde fi tillbaka
mer skadepodng dn skadan i en viss kroppsdel si liks dven
andra skador personen har. Pristen kan dven ligga denna bon
pa sig sjilv. Helandet tar en spelrunda per skadepoing.

I: Helig hugsvalelse

Gudapoingskostnad: 6; Rickvidd: beréring; Aktiver-
ing: 4
Priisten ligger sina hinder éver skadan och helar 1T10 (OP
8-10) skadepoing.

Stigmata

» 8d som Gave pinades pi eken, si straffas de
otrogna.«

Pristen ber till Gave att visa sina fiender hur han led pa eken.
Oftren for bonen boérjar genast bléda fréin 6ppna sar, vilka ger
mer psykisk smirta dn fysisk. Rustningar eller naturliga skydd
har ddrfor ingen verkan. Sl pé trifftabellen for att se pa vilka
kroppsdelar som drabbas.

I: Bloddroppens kraft

Gudapoingskostnad: 4; Rickvidd: FV meter; Aktiver-
ing: 4
Pristen fir 1T3+1 fiender att bloda ymnigt fran 1T6 sér var-
dera. Varje sar véllar offret 1 skadepoing i skada.

¥




Tryngist hette en man och han dviljdes ensam i sin hogborg.
I svunna dagar stred han mot hedniska thoorkaaler med bré-
derna Beorik och Rorik —
Sata vinner ér de alla tre, riddar varandras liv méngen ging
och blir blodsbréder. Sa tréttnar broderna, slar sig till ro och
tar fruar. Inte Tryngist. Han strider vidare, mot thoorkaaler,

innan Rorik blev kind som Halte.

mot hedniska vistergalpare och alla som kommer i hans vig
och inte kinner Gave. Oroligheterna i Vistergalp tilltar och ef-
ter furstens fall drar sig Tryngist och hans riddersmin tillbaka i
hogborgen for att vinta pd sonfurstens aterkomst.

Bistert ar det i borgen. Ont om mat och trita uppstér litt
mellan minnen. S4 kommer sjukan och en efter en dukar de
trogna riddersminnen under. Endast Tryngist 4r ensam kvar,
limnad 4t sina grubblerier och minnen av ett liv fyllt av krig.
Langa timmar sitter Tryngist och stirrar in i stenviggen.

Personlighet: Yggdrasen (rittridig grubblare)
Livsmal: Rittvisa (sprida Gaves rittvisa i Vistergalp)

En ging gav han ett 16fte till sin blodbroder. Att inte ligga sig
i, trots att Rorik drépt sin bror Beorik och forskjutit sin unga
son. Roriks forstfédde som nu uppfostrats pa girden som Gal-
red. Sonen som borde drva allt och limna intet till de yngre.
Sa linge Rorik Halte lever ska han hilla sitt ord. Men den dag
Rorik ger upp andan ér han 16st fran 16ftet. Hur kommer da
inte frindebanden att brista?

Gammal och bruten ir Tryngist, sjuk och svag. Ett benrang-
el som bir rustning. Hans 6destrid har snart spunnit slut och
han lingtar efter att forenas med Gave. Men innan dess har
han ting som miste stéllas tillritta.

Nu nirmar sig en sliten skara tornet. I fjirran kan han se
hednahiren som forféljer dem. En sista strid kommer att st
vid tornet. En strid dir han skall segra i Gaves namn eller do.

S4 begynner sagan om Tryngist.

Potentiella delmil: Stoppa den framrusande horden; Straffa hirjandet av Rorik Haltes gird; Himnas den som offrats i
frindeblotet; Se till att Rorik Haltes forstfodde och rittmaitige son drver garden
Exceptionella karaktirsdrag: Religios +2, Standaktig +2, Sjuklig —4

Raud: 0
Skada:

Forflyttning: Land 10 meter
Kroppspoiing: 21 KP

1T20 KP
1-2 11
3-4 11
5-6 11
7-11 22 6/15
12-14 14 6/15
15-17 14 0/-
18-20 14 0/-

RV/BV
9/20
6/15
6/15

Kroppsdelar
Huvud

Vinster arm

Hoger arm

Brostkorg
Mage
Vinster ben

Hoger ben

Stridspoing: 25 Stridspoing, 5 Stridspoing (Kittingvapen), 5 Stridspoing (Skéldar)

Firdigheter (fordjupningar): Strid FV 15 (Kampvana, Stridsvana, Rustningsbirare, Rustningsmastare, Skoldbérare, Va-
penbirare: Kittingvapen), Geografi (Vastermark) FV 12, Lénndom FV 4, Riddjur FV 12, Rérlighet FV 6, Tala rona FV
12

Vapen: Stridsgissel, skada 1T10 (OP 9-10), BV 14,IM +4

Rustning: Grenhjilm, fjallforstirkt ringbrynjeskjorta




